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Descrizione: 
Basato sulle tecnologie della realtà virtuale e della realtà aumentata, l’Augmented Surgical Navigator è un 
sistema di navigazione guidata da immagini in grado di fornire supporto al chirurgo durante la fase di 
pianificazione chirurgica preoperatoria e la fase intraoperatoria. Fornisce una visualizzazione “aumentata” 
e l’interazione con modelli virtuali degli organi realizzati da immagini mediche del paziente ed è finalizzato 
al trattamento dei tumori epatici con ablazione con radiofrequenza. 
 
 
Abstract: 
L’Augmented Surgical Navigator è un sistema di navigazione guidata basato sulle tecnologie della realtà 
virtuale e della realtà aumentata ed è in grado di permettere un miglioramento delle prestazioni del 
chirurgo attraverso la visualizzazione “aumentata” delle strutture anatomiche dello specifico paziente che 
dovrà sottoporti all’intervento chirurgico. I modelli virtuali degli organi sono realizzati dalle sue immagini 
mediche tramite opportuni algoritmi di segmentazione e classificazione. 
Il sistema permette di fornire un supporto al chirurgo nelle diverse fasi di un intervento per il trattamento 
dei tumori epatici con ablazione con radiofrequenza (RFA), tecnica chirurgica largamente utilizzata qualora 
non sia possibile procedere mediante l’asportazione delle cellule neoplastiche a causa della loro vicinanza a 
vasi importanti o alle vie biliari; la lesione è raggiunta tramite inserimento di un ablatore e le cellule 
tumorali vengono distrutte per ipertermia.  
La difficoltà attuale di questa tecnica è rappresentata dalla precisa localizzazione e raggiungimento del 
tumore facendo uso di sole immagini ecografiche o CT. Per questo motivo molto spesso, al fine avere la 
certezza di distruggere tutte le cellule tumorali, il chirurgo preferisce agire con la RFA su un’area 
abbastanza estesa del fegato con il conseguente danneggiamento anche di molte cellule sane. Ciò può 
comportare successivi scompensi in pazienti spesso cirrotici che, quindi, hanno un fegato non 
perfettamente funzionante e, per questo motivo, risulta estremamente importante evitare la distruzione 
inutile di cellule sane. 
 
 

 

 

Figura 1: visualizzazione aumentata degli organi su un manichino 
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